

Legend of the five rings kamppanja
"Olen lainannut esi-isieni nimen. Minun täytyy palauttaa se heille tahrattomana."

  

Matsu Tsuko

L5r on fantasiaroolipeli, jossa pelaajahahmot seikkailevat Rokugan nimisessä maailmassa, joka muistuttaa suuresti feodaaliaikaista Japania sillä erotuksella, että henget, jumalat, taikuus ja hirviöt ovat todellisia. Rokugania hallitsee keisari, joka on Amaterasun (auringonjumalatar) perillinen suoraan alenevassa polvessa. Keisarin alapuolella ovat Seitsemän suuren klaanin ja lukuisten pienten klaanien daymiot (lääninherrat) joiden alapuolella ovat heidän klaaniensa tärkeimpien sukujen daymiot, joiden alapuolella ovat heille uskollisuutta vannoneet pienemmät daymiot.

   Yhteiskunta järjestelmä on luokkajärjestelmä ja luokasta toiseen on käytännössä mahdotonta siirtyä. Daymioiden alaisuudessa toimii samurai luokka, johon myös lähes kaikki pelaajahahmot kuuluvat. Suurin osa pelaajista on yleensä busheja(sotureita) tai shugenjoja (elementtien hallintaan erikoistuneita pyhiä miehiä/naisia) mutta lisäosat mahdollistavat myös esim. hovimiesten, taiteilijoiden, munkien, kauppiaiden ja muiden pelaamisen. Samurain tulee olla kuolemaan asti uskollinen keisarilleen, suvulleen ja daymiolleen ja seurata bushidon, kauan aikaa sitten kirjoitetun kunniakoodin, säännöksiä kirjaimellisesti ja epäröimättä. Bushidon hyveitä ovat vilpittömyys, kunniallisuus, uskollisuus, myötätunto, oikeudenmukaisuus, rohkeus ja kohteliaisuus.

   Samuraiden alapuolella on suuri heimin, eli maanviljelijäluokka. Heimineiden tehtävä on viljellä maata herrojensa puolesta ja hoitaa muutkin tavalliset työt. He ovat välttämättömiä, mutta heillä ei ole minkäänlaisia ihmisoikeuksia. Samurai voi halutessaan surmata heiminin vaikka siitä syystä, ettei tämä samurain mielestä kumartanut hänelle tarpeeksi nopeasti.

   Alin luokka ovat Etat. He tekevät kaikki työt, joita pidetään liian inhottavina jopa heimineiden hoidettavaksi. Etat muunmuassa käsittelevät ruumiit ja hoitavat kiduttamisen. Heitä pidetään, usein syystä, likaisina ja heihin koskeminenkin on muiden luokkien ihmisille vastenmielistä.

   Rokuganin uskonto on Shinseismi, joka perustuu heidän muinaisen mestarinsa Tao Shinsein filosofisiin opetuksiin ja sekä luonnon, että esi-isien henkien palvontaan ja kunnioittamiseen. Rokuganilaiset uskovat uudelleensyntymisoppiin ja tietävät että jos he elävät hyvin heidän osansa seuraavassa elämässä on parempi. Tämä oikeuttaa myös heidän kastijärjestelmänsä, samuraiksi syntyvät ne jotka ovat aikaisemmin eläneet hyvän elämän.

   Rokuganilaiset moraalisäännöt poikkeavat huomattavasti omistamme ja keskittyvät pitkälti kasvojen, eli maineen, säilyttämisen ympärille. Tämä tarkoittaa sitä, että samurain odotetaan valehtelevan, jos hänen ystävänsä tai sukunsa kasvojen säilyttäminen sitä vaatii. Toisaalta jos samurai antaa sanana hän pitää sen, tai kuolee yrittäessään. Moraalijärjestelmää leimaa myös vahva mustavalkoisuus. Joko asia on hyvä tai sitten ei, harmaan sävyjä ei ole olemassa.       

   Yksilöllisyyttä ei Rokuganissa arvosteta tai tunneta läheskään niin paljon kuin länsimaissa ja jokainen mielletään kiinteästi sukunsa ja klaaninsa osaksi. Myöskään oma tai muiden kuolema ei vaakakupissa paljoa paina. Samurait heräävät joka aamu olettaen etteivät enää näe auringon laskevan ja odottavat innolla tilaisuutta kuolla herransa tai sukunsa puolesta. 

   L5r:n kenties paras puoli on se itämaisen eksoottinen maailma johon seikkailut sijoittuvat. Outo moraali ja kulttuuriympäristö suorastaan pakkottavat pelaajat eläytymään hahmoihinsa ja parhaimmillaan myös pohtimaan omaa suhdettaan oikeaan ja väärään. Tietenkin L5r:ää voi pelata myös puhtaana hirviöiden liiskaus fiilistelynä, mutta mitäpä peliä ei voisi.

Kamppanjan, pelaajat ja tärkeät henkilöt
Kamppanja: Esi-isieni nimeen

"No tuota... kun siinä kävi silleen, että..."


-Teru Kaeru (selittäessään daymiolleen, miksi hän häpäisi ja ajoi itsemurhaan keisarin veljentyttären, jonka kättä hänet lähetettiin tavoittelemaan.) 

Perusajatus: Pääjuoni keskittyi paljolti Teru Keru nimisen nuoren kurkiaatelisen ympärille. Hän kuului Kaerujen vanhaan ja näennäisesti kunnialliseen sukuun. Hahmojen tietämättä suvussa on kautta historian harrastettu Maho Tsukaita, kiellettyä mustaa magiaa jolla hallitaan oneja (demoneita). Teru ei todellisuudessa ollut daymion poika niin kuin kuvitteli, vaan äitinsä syrjähypyn tuotos. Niinpä hänet on suljettu muun suvun ulkopuolelle. Ironista on, että koko muun suvun ollessa rappeutuneita ja kunniattomia petureita on Terusta kehittynyt varsinainen kunnian ruumiillistuma. 
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Kaeru Teru: Tarinan keskushenkilö ja koossapitävä voima, korkean syntyperänsä vuoksi ryhmän "johtaja". Nuori, idealistinen hyväsydämminen ja uskoinen kurkisamurai. Komea ja puoleensa vetävä, eikä miekkamiehenäkään lahjaton. Hänen isänsä oli vähäisen suvun daymio, mutta siirsi tuntemattomasta syystä kuolinvuoteellaan valtansa veljelleen Toku Kaerulle varmistaen näin ettei Terusta koskaan tule daymiota.

Hatoka: Alunperin leijonaklaanista syntyisin oleva ronin (isännätön samurai), joka joutui asemaansa kieltäytyessään suorittamasta seppokua (samuraiden rituaali-itsemurha). Suuri kokoinen fyysisesti erittäin vahva ja kestävä mies, joka ei omannut minkäänlaista käsitystä oikeasta ja väärästä. Hän oli sallannut kunniattoman menneisyytensä ystäviltään.
Mirumoto Mori: Hiljainen, pienikokoinen ja laiha lohikäärmeklaanin samurai. Uskomaton miekankäyttäjä ja täysin peloton. Morin rakastettu myrkytettiin kaksi vuotta ennen kamppanjan alkua ja sen jälkeen hän eli kostoa ja vain kostoa varten. Hänen ainut johtolankansa tappajan henkilöllisyyteen oli mystisen munkin neuvo seurata Terua.

Fujimara Tango: Yksisarvisklaanin epäsovinnainen bushi. Taitava jousiampuja ja ratsastaja. Teru pelasti nuorena sekä hänen, että hänen sisarensa hengen ja siitä asti nämä kaksi ovat olleet parhaita ystäviä. Kuolemaan asti uskollinen Terulle (mutta vain siihen).   

Shita Koto: Feenix klaanin shugenja jota tuntematon taho metsästi. Poistui ryhmästä (palasi feenix maille) puolivälissä kamppanjaa.

Muut tärkeät henkilöt
Kaeru Toku: Hahmojen daymio ja Terun setä. Arpinen ja kyyninen veteraani.
Kaeru Kishi: Tokun vaimo. Herttaisen oloinen. Vahva Maho Tsukai (musta maagi) shugenja.

Kaeru Mura: Tokun poika. Kiva ja ystävällinen ulospäin. Todellisuudessa inhottavin ja petollisin nilkki jota maapäällään kantaa.

Kaeru Michi: Tokun tytär. Niin ikään Maho Tsukai shugenja. Nuori, kaunis ja varsin puoleensavetävä.

Kaeru Hohei: Perheen nuorempi poika. Homoseksuaali pedofiili. Hienostelija jota kuintenkin loppusukunsa touhu (mustaan magiaan sekaantuminen) kamotti.

Matsu Ishiko:  Hurja ja tuliluonteinen samuraiko (naissamurai) leijonaklaanista. Taitava soturi ja loistava komentaja jonka kirouksena kuitenkin ovat eriväriset silmät (toinen sininen ja toinen vihreä).

Fujiko Asahina: Vaikutusvaltaisen kurkidaymion kolmas tytär. Kaunis ja hienostunut nainen. Terun tuleva vaimo.

Daidoji Jinshin: Nuori ja lahjakas kurkisamurai. Loistava kaksintaistelija, jolla myös yllättävän nöyrä ja maanläheinen maailmankuva.

Okisha: Naispuolinen heimin. Oikealta nimeltään Ninube Shozuro. Skorppioniklaanin  agentti ja salamurhaaja. Oli aikaisemmin surmannut herrattarensa käskystä Morin rakastetun.

Shima Dansei: Kaeru suvun linnan miekkamestari. Kokenut ja taitava soturi. Terun oikea isä.

Juoni pääpiirteittäin
Heti ensimmäisen seikkailun aluksi Teru sai kuulla synkän ennustuksen (unessaan): "Sinä olet saattava häpeään ja tuhoava oman sukusi. Paras ystäväsi on sinut pettävä ja häpäisevä ja sinun miekkaasi tulevat kuolemaan sekä äitisi, että herrasi". Kaeru suvulle oli keisarin toimesta luvattu uusia maa-alueita viereisen leijonaklaanin daymion alueista (jälleen uusi poliittinen voitto kurjille). Leijonadaymio (Shoritzu Jabu) kieltäytyi kuitenkin luovuttamasta alueitaan, jolloin Kaeru suku, yhdessä parin muun kurkisuvun kanssa lähetti matkaan armeijan (johon hahmot kuuluvat) ottamaan alueet itselleen. Leijonat lyötiin, Shoritzu suku tapetiin viimmeiseen mieheen ja Kaeru suku valtasi heidän kotilinnansa.

   Teru sai kuulla joutuvansa/pääsevänsä naimisiin Fujiko Asahinen erään läheisen ja vaikutusvaltaisen kurkisuvun daymion tyttären kanssa. Tango puolestaan tapasi metsässä huumaavan kauniin ja ihanan naisen, johon rakastui palavasti. Myös naisella tuntui olevan samoja tunteita häntä kohtaan, tämä kuitenkin pakeni paikalta, ennen kuin mitään ehti tapahtua. Teru tapaa Okisha nimisen palvelijattaren (geisha talossa) ja ostaa tämän tämän sopimuksen itselleen, koska huomaa kuinka kaltoin tätä naisparkaa kohdellaan. Avioliitto seremonia vietiin läpi ja Tango tajusi tapaamansa naisen olevan nimenomaan Fujiko, Terun juuri vihitty vaimo. Nämä kaksi tapasivat salaa puistossa puhuakseen asian selväksi, mutta molempien kontrolli petti hetkeksi ja he jakoivat intohimoisen suudelman.

   Tangoa repivät kahtaalle uskollisuus Terua kohtaan ja rakkaus Fujikoon, hän kävi pyytämässä Terulta lupaa seppokuun, muttei suostunut kertomaan syytä. Teru luonnollisesti kieltäytyi antamasta lupaansa ("sinähän olet paras ystäväni"). Hetken helpotusta toi se, että hahmoille ei jäänyt aikaa jäädä oleskelemaan linnaansa, sillä Kaeru suvun maille teki ryöstöretkiä suuri joukko varjomaalaisia hirviöitä etelästä. Hahmot metsästivät niitä, seurasivatt niitten liikkeitä ja totesivat, että ne kaikki tuntuivat jostain syystä pyrkivän kohti Kaeru suvun linnaa. Syy tähän onli linnassa harjoitettu kielletty ja saastainen Maho Tsukai magia, joka veti niitä puoleensa, mutta tätä eivät hahmot tietenkään tietäneet.

   Hahmot kokosivat mukaansa pienen joukon samuraita ja matkasivat etelään auttamaan rapuklaania näiden sodassa varjomaalaisia vastaan. He pelastivat linnan joka muuten olisi kaatunut varjomaalaisten hyökkäyksen edessä ja tapasivat uuden tuttavuuden, Matsu Ishikon. Aluksi Ishiko suhtautui varsin kylmästi hahmoihin (tunne on molemmin puolinen), mutta nähtyään näiden uhrautuvaisuuden ja rohkeuden hän lämpeni (lisäksi nuori, komea ja idealistinen Teru herätti hänessä aivan uudenlaisia tuntemuksia). Varjomaalais uhka oli torjuttu ja ryöstöretket kurkien maille loppuivat. Seikkailu oli Twilights Honor valmisseikkailu suurehkoin muutoksin.

   Hahmot palaavat takaisin ja heidät lähetettiin feenix klaanin talvihoviin (Code of bushido, valmisseikkailu), jossa paikalla oli keisarin naimaikäinen veljentytär, Otomo Yoroshiku.  Hahmot joutuivat erilaisiin moraalisia valintoja edellyttäviin tilanteisiin ja toimivat joka kerta niinkuin katsovat olevan hyvin ja oikein. Tuloksena oli kauhea katastrofi. Heikoiten kävi Morille, joka ihastui hänestä kiinnostuneeseen naissamuraihin, Shinjo Irukoon. Paljastui kuitenkin, että Irukon daymio Shinjo Gidau on todellisuudessa Yoroshikun isä ja Yoroshiku ei näin ollen ole mitään sukua keisarille. Hahmot olisivat halutessaan voineet salata asian, mutteivät voineet katsoa vierestä, miten keisarin sukulinja saatetaan häpeään (vaikka Hatoka olisikin halunnut kiristää tietonsa turvin Yoroshikun naimisiin kanssaan) ja he syyttivät Shinjo Gidauta julkisesti. Gidau valitsi Irukon puollustamaan kunniaansa ja Morin oli surmattava tämä kaksintaistelussa. Sen jälkeen Gidau teloitettiin ja Yoroshiku ei kestänyt häpeäänsä vaan hirttäytyi.

   Hahmot palasivat Kaeru suvun linnaan jossa Terulle luovutettiin pienehköt läänitykset. Niitä hoitamaan häntä auttoi nuori ja taitava samurai Daidoji Jinshin, josta tuli hahmojen hyvä ystävä. Itse linnassa kuitenkin alkoi tapahtua outoja. Terun äiti Kishi katosi ja linnan miekkamestari Shima Dansei murhattiin raa-asti. Hahmot alkoivat selvittää mistä on kyse ja saivat lukuisia johtolankoja, jotka viittasivaat suvun mustaan salaisuuteen (Maho Tsukai). Tango ja Fujiko tapailivat salaa aina kuin mahdollista ja lopulta Tango murtui. Hän ja Fujiko viettivät yhdessä kiihkeän lemmenyön. Samaan aikaan Terua vaivasi hänen palvelijattarensa Oksiha, joka tuntui tunkevan yhä useammin ja useammin hänen uniinsa (kyllä skorppioni tytöt tietävät kikat). Okishakin huomasi kuitenkin kauhukseen, ettei ollut täysin immuuni sankarimme poikamaiselle charmille. Eniten häntä kuitenkin kosketti se, että Terun tunteet häntä kohtaan vaikuttivat täysin epäitsekkäiltä ja puhtailta.

   Kammottava Oni (maaginen toisesta ulottuvuudesta kotoisin oleva hirviö) alkoi tehdä iskujaan linnaan. Hahmot ottivat pari kertaa yhteen sen kanssa, mutta heidän aseensa eivät kyenneet sitä juurikaan satuttamaan. He kuitenkin saivat kuulla, linnan alle rakennettuun katakombiin piilotetusta maagisesta katanasta, Kenchistä, jolla olisi voima surmata hirviö. Hahmot etsivät Kenchin, mutta saivat kuulla sen olevan kirottu. Jokainen joka sitä käyttää sitoo oman kuolemattoman sielunsa sen synkkään kohtaloon. Hahmot kuitenkin tarvitsivat epätoivoisesti asetta ja päättivät käyttää Kenchiä. Pitkällisen ajojahdin päätteeksi hahmot saivat Onin nurkkaan ja Teru surmasi sen, vain saadakseen huomata sen olleen henkiolento joka oli ottanut valtaansa hänen äitinsä (joka on nyt kuollut). Teru heitti tuskissaa kenchin läheiseen järveen, josta Hatoka kävi sen noutamassa (tästä on irronnut monta vitsiä).

   Hahmojen väliset suhteet olivat huonossa jamassa. Tango oli hiljainen ja sulkeutunut (hän pelkäsi jonkun olevan selvillä suhteestaan Fujikoon), kukaan ei enää luottanut Hatokaan (joka oli useampaan kertaan toiminut kunniattomasti), Mori ei ollut varma mikä on vialla, mutta jokin Okishassa vaivasi häntä ja Teru oli todella surullinen ja masentunut. Hän vietti paljon aikaa Okishan kanssa ja löysi outoa lohtua tämän seurasta. Myös Ninuben tunteet nuorta kurkea kohtaan lämpenivät entisestään. Hän huomasi olevansa onnellinen (mitä hän ei koskaan aikaisemmin ollut ollut) roolissaan. Ninube vakuutteli itselleen vain eläytyvänsä hahmoonsa, mutta useina yön pitkinä hetkinä toivoi, että todella olisi Okisha.

   Hahmot olivat vierailulla leijonasuvulta vallatussa linnassa, kun Toku murhattiin. Hahmot alkoivat etsiä murhaajaa ja sattuivat tätä tehdessään saamaan selville, että Teru on todellisuudessa linnan murhatun miekkamestarin Shima Dansein poika. Tämä tietenkin selitti, miksi Terun "isä" siirsi vallan veljelleen ennen kuin antoi sen Terulle. Hahmot löysivät Tokun murhaajan ja oppivat jopa ymmärtämään tätä. Murhaaja oli tuhotun leijonasuvan viimeinen, Reiko niminen nainen, joka on vain suorittanut velvollisuutensa kostamalla sukunsa puolesta. Hän oli kuitenkin surmannut Terun herran, joten hahmojen täytyy myös suorittaa oma velvollisuutensa ja he surmasivatkin hänet. (Tämä oli valmisseikkailu Murder at Kyotei castle). Hohei yritti varoittaa hahmoja Murasta (hän tajusi tämän olevan täysi sekopää), mutta Kishi järjesti taikuudella hänen valitettavan poismenonsa.  

   Hahmojen tuli aika vannoa uskollisuutta uudelle herralleen Mura Kaerulle ja sen he tekivätkin. Mura teki parhaansa vaikuttaakseen hahmojen parhaalta ystävältä, mutta hän oli hieman liian lipevä ja hahmoista tuntui että hänellä on jotain Terua vastaan. Michi, Muran sisko iski silmänsä Tangoon ja tekikin parhaansa päästäkseen sänkyyn tämän kanssa. Tango kuitenkin kieltäytyi, jolloin Michi kertoi tietävänsä Tangon ja Fujikon suhteesta ja uhkasi paljastaa sen, ellei Tango tee kuten hän käskee. Tango kieltäytyi edelleen (ääliö). Michi kertoi tietonsa Muralle, joka kuitenkin säästi ne myöhempää käyttöä varten. Samaan aikaan Teru (jota Fujiko oli kohdellut varsin kylmästi koko avioliiton ajan) tajusi rakastavansa Okishaa ja tunnusti tämän tälle. Ninuben juoni oli onnistunut, mutta hän tajusi joutuneensa itsekkin sen uhriksi, eikä hänen tarvinut näytellä tunnustaessaan vastarakkautensa. He harrastivat uskomattoman hyvää seksiä (Terua hieman ihmetytti kuinka nuori ja kokematon heimintyttö voi olla niin taitava, mutta arveli sen johtuvan heidän tunteidensa syvyydestä).

     Mura lähetti hahmot leijonaklaanin maille, Matsu suvun luokse, neuvottelemaan varsin kireiden välien parantamisesta. Matsut suhtautuivat pitkään hahmoihin vihamielisesti ja hahmot yritettiin pariin kertaan jopa surmata. Kuitenkin sankareiden onnistui todistaa rohkeutensa ja kunniansa Matsujen daymiolle, Matsu Tsukolle, joka suostui aloittamaan neuvottelut heidän kanssaan. Niiden edetessä Matsu Ishiko (joka on auttanut hahmoja useampaan kertaan seikkailun edetessä) avautui Terulle ja kertoi tunteistaan häntä kohtaan. Teru kuitenkin torjui hänet (mikä näitä sankareita oikein vaivaa) kohteliaasti, mutta tiukasti ja selitti että hänen sydämensä kuuluu jo toiselle.

   Hatokan synkkä menneisyys paljastui ja hän piti varsin vaikuttavan puollustuspuheen. ("Aivan minä en tehnyt sukuni valintaa, en klaanini valintaa, en bushidon valintaa vaan oman valintani. Eikä kukaan teistä tule viemään sitä minulta.") Teru karkotti hänet luotaan, mutta Mura pyysi salassa Hatokan puheilleen ja selitti, että antavansa tälle mielihyvin tilaisuuden kostaa kiittämättömälle herralleen ja tämän hännystelijöille. Mura lupasi Hatokalle myös hyvän ja vaikutusvaltaisen aseman kunhan Terusta on päästy.

   Tangon ja Fujikon suhde paljastui kun heidät yllätettiin kesken kolmannen asteen yhteyden ja Hatoka syytti Tangoa virallisesti petturuudesta (Muralle oli tärkeää, että Terun entinen ystävä hoitaa tämän osan juonesta). Mura salli petturien suorittaa seppokun ja antoi Terun valita kumman avustajana toimii. Toisen täytyi suorittaa seppoku ilman avustajaa (Jos seppoku ei olekkaan kiva kokemus, niin ilman avustajaa se on vielä monin verroin hirvämpi). Teru pätti avustaa Fujikoa ("Minä tiedän, että Tangon ilme ei tule värähtämäänkään") ja Tango suoritti kolmen viillon seppokun täysin oikein ilman avustajaa. (Kaksi viiltoa vatsaan ja yksi kurkkuun. Kasvojen ilmeen täytyy pysyä hallituna)

    Toinen vaihe Muran suunnitelmista käynnistyi kun Michi kertoi Morille saaneensa selville, että Okisha on todellisuudessa skorppionien vakooja ja että juuri hän on myrkyttänyt Morin rakastetun (kaikki oli totta). Mori repi pelihousunsa ja meni vaatimaan Terulta Okishan päätä. Hänellä ei ollut esittää juurikaan todisteita (vahvimpana on: "minä tiesin että muistan tuon lutkan jostain"), mutta Okisha ei pystynyt katsomaan Terua silmiin ja valehtelemaan. Hän tunnusti todellakin olevansa skorppionien soluttautuja, jonka tehtävänä on ollut ottaa selvää keinosta kiristää Kaeru sukua ja saada Teru valtaansa viettelemällä hänet. Okisha vannoi todellista, oikeaa rakkauttaan Terulle, mutta tämä ei tiennyt enää mitä uskoa ja lähti kävelemään pois paikalta kuin unessa.

  Mori iski Okishan maahan ja valmistautuu jo antamaan tappoiskun kun Teru teki valintansa syöksyi takaisin ja tönäisten Morin syrjään. Teru asettui Morin ja tajuttoman Okishan väliin suojelemaan tätä, vaikka tiesikin ettei miekkamiehenä vedä vertoja Morille. Mori käski Terun siirtyä pois tieltä, mutta tämä kieltäytyy. Yhdessä vaikuttavimmista koko roolipelihistoriani aikana näkemistä kohtauksista nämä kaksi miestä laskeutuivat kaksintaisteluasentoihinsa, tuijottivat toisiaan syvälle silmiin ja ottivat mittaa toisistaan. Kumpikaan ei kuitenkaan paljastanut miekkaansa. Mori käski Terua uudelleen väistymään ja Teru kieltäytyi jälleen. Hän ilmoitti Morille, että ainut tie Okishan luokse kulkee hänen kuolleen ruuminsa yli. Mori tajusi, ettei edes koston vuoksi pysty surmaamaan ystäväänsä ja antoi periksi. Hän vetäytyi meditoimaan ja miettimään ketä pyytää avustajakseen seppokuun (Mori oli vannonut kostavansa rakastettunsa murhaajalle, eikä hallunut elää ilman kunniaa).

   Mura antoi kaapata Oksihan tämän ollessa tajuton. Hän käski Terun saapua linnan puutarhaan auringon laskettua. Suvun naiset (Michi ja Kishi) tulivat siihen tulokseen, että Muran Terua koskeva pakkomielle alkaa mennä jo liian pitkälle, ja kokosivat kasaan noin 50 samuraita (varma on aina varmaa). He käskivät Hatokan mukaansa ja menivät tappamaan Terua. Heidän epäonnekseen Mori sai sattumalta kuulla tästä ja niinpä ennenkuin he pääsivät Terun kimppuun heidän täytyi kulkea yli kapeassa käytävässä heitä odottavasta Morista.  He lähettivät Hatokan (jolle Kenchi antoi mukavasti tasoitusta tekniikaltaan ylivoimaista Moria vastaa) tämän kimppuun ja Hatokan onnistuikin haavoittaa Moria ennen kuin tämä löi hänen molemmat kätensä ja sitten päänsä irti. Sen jälkeen Mori syöksyi yksin hyökkäsykseen 50 samuraita vastaan. Hän saikin vietyä joukon heitä ja suvun molemmat naiset, jotka tajusivat hivenen liian myöhään kuinka helvetin rankan tyypin kanssa ovat tekemisissä, mukanaan ennen kuin jäljelle jääneet silpovat hänet kappaleiksi. Taistelun aikana tuli kuitenkin pääsi irti.

   Samaan aikaan Teru oli mennyt pahaa aavistellen tapaamaan Muraa, jolla oli mukanaan 8 henkivartijaa. Mura piti veistä Okishan kurkulla ja selitti miksi on tehnyt mitä on tehnyt. Teru tajusi Muran olevan henkisesti tasapainoton, alemmuuskompleksista kärsivä mitättömyys, jolle hän oli muodostunut pakkomielteeksi. Mura ei voinut sietää sitä, että lapsesta saakka joku kirottu äpärä (Teru) on ollut häntä parempi kaikessa (Teru on voittanut kamppanja kuluessa Muran miekkailussa, gossa, runoilussa jne...).  Lisäksi hänellä ei oikeastaan ole koskaan ollut todellisia ystäviä ja Terun kyky saada ihmisten aito, vilpitön hyväksyntä ja ihailu on hitaasti kalvanut Muran lähes hengiltä.

   Mura haavoitti Okishaa kuolettavasti ja käski sitten daymion oikeudella Terun tehdä seppokun. Teru ei edes vaivautunut vastaamaan ja Mura oli tyytyväinen, olihan hän saanut Terun pettämään kunniansa. Seuraavassa taistelussa Teru haavoittui kuolettavasti ja kaatui jo tajuttaomana maahan, mutta nousi ylös ja jatkoi taistelua pelkän kunniansa voimin. Tilanne tasoittui huomattavasti kun Tangon haamu (kerrotaan, että kolmen viillon seppokun suorittaneet saavat tilaisuuden kostaa henkilölle, jonka ennen kuolemaansa kiroavat) ilmestyi taistelemaan ystävänsä rinnalla.

   Teru surmasi Muran ja sen jälkeen tuntiessaan elämän pulppuavan ulos kehostaan verensä mukana polvistui niinikään kuolevan Okishan viereen. Vaihdetaan viimmeiset sanat ("Sinä siis sittenkin rakastit minua", "Enemmän kuin elämää") ja pitkä hellä suudelma. Kamera loittonee hitaasti sateen kastelemasta puistosta linnan palaessa taustalla.

Sen jälkeen kiiteltiin sydämmellisesti kaikkia, erityisesti Juhoa. (Kuka oikein pelaisi kaikki nämä petturi roolit jos hän ei olisi paikalla? Kuka myisi sielunsa paholaiselle taikavoimista? Kuka ampuisi nuolella kaveriaan selkään taistelussa? Kuka toimisi demonologien vakoojana ryhmän sisällä? Kuka pettäisi Vampiressa koko ryhmän näiden jättäessä tottelematta Camarillan käskyjä ja vaatisi sitten muille kuoleman rangaistusta? Aivan oikeasti hienoa, että joku epäitsekäs marttyyri on aina valmis toimimaan yhteistyössä pahisten kanssa ja yleensä vieläpä ilman pelijohtajan painostusta. Nämä kamppanjat olisivat paljon tylsempiä jos kaikki olisivat kunniallisia ja kilttejä poikia.)  

